Temat lekcji
Blender 3D: Move, Rotate, Scale

Cele lekcji

* Uczniowie poznajq podstawowe narzedzia transformacji obiektéw w Blenderze.

* Uczniowie nauczg sie przesuwac, obracac i skalowac obiekty w przestrzeni 3D.

* Uczniowie zrozumiejq dziatanie osi X, Y, Z oraz lokalnych i globalnych uktadow
wspohrzednych.

Czas trwania: 45 minut

Wymagania wstepne

* Zainstalowany Blender (zalecana wersja 3.0 lub nowsza)
* Podstawowa znajomos¢ interfejsu Blendera

* Mysz z kotkiem i klawiatura

Plan lekcji
1. Wprowadzenie (5 min)
* Kroétkie oméwienie interfejsu Blendera
* Wyjasnienie pojecia transformacji obiektow

* Pokazanie osi X (czerwona), Y (zielona), Z (niebieska)

2. Move — Przesuwanie obiektow (10 min)

* Narzedzie: Move Tool (skrot: G)
* Pokaz przesuwania obiektu swobodnie oraz wzdtuz osi (G + X/Y/Z)

+ Cwiczenie: Przesun kostke wzdhz osi X o 2 jednostki

3. Rotate — Obracanie obiektow (10 min)

* Narzedzie: Rotate Tool (skrot: R)
* Obracanie wokét osi (R + X/Y/Z)
* Pokaz roznicy miedzy obrotem globalnym a lokalnym
+ Cwiczenie: Obré¢ kostke o 45° wokot osi Z
4. Scale — Skalowanie obiektéw (10 min)
* Narzedzie: Scale Tool (skrét: S)
» Skalowanie swobodne i wzdtuz osi (S + X/Y/Z)

» Pokaz skalowania proporcjonalnego vs. jednostronnego



* Cwiczenie: Zwieksz rozmiar kostki dwukrotnie w osi Y

5. Zastosowanie narzedzi w praktyce (10 min)

* Zadanie: Uczniowie tworzg prosta scene z 3 obiektow (np. kostka, kula, cylinder)
* Uzywaja Move, Rotate, Scale do ustawienia obiektow w przestrzeni

* Zacheta do eksperymentowania z kombinacjami transformacji

6. Podsumowanie i pytania (5 min)

* Powtorzenie skrotow klawiszowych: G, R, S
* Omowienie najczestszych bledéw (np. przypadkowe przesuniecia bez ograniczenia osi)

* Odpowiedzi na pytania uczniéw

Materialy dodatkowe
* Slajdy z grafikq osi XYZ
* Plik .blend z przyktadowa scena do ¢wiczen

* Skrocona Scigga ze skrotami klawiszowymi

Wskazowki dla prowadzacego

* Pokazuj na zywo kazdy krok, a potem pozwol uczniom powtorzy¢ go samodzielnie

 Jedli czas pozwoli, pokaz jak uzywac transformacji w trybie edycji (Edit Mode)
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