Temat lekcji
Edycja obiektu Cube w trybie Edit Mode

Cele lekcji
* Uczen potrafi przelaczy¢ sie do trybu Edit Mode.

* Uczen rozroznia typy selekcji: Vertex, Edge, Face.

* Uczen potrafi modyfikowac obiekt Cube za pomocg podstawowych narzedzi edycji.

Czas trwania:45 minut

Wymagane oprogramowanie

* Blender 3D (zalecana wersja: 3.0 lub nowsza)

Przebieg lekcji
1. Wprowadzenie (5 minut)
* Krotkie omowienie interfejsu Blender.
* Wyjasnienie réznicy miedzy Object Mode a Edit Mode.

* Pokazanie obiektu Cube jako domys$lnego obiektu startowego.

2. Przejscie do Edit Mode (5 minut)

* Instrukcja:
» Zaznacz obiekt Cube.
* Nacis$nij Tab lub wybierz z menu: Object Mode - Edit Mode.

* Omowienie siatki (mesh) jako zbioru wierzchotkow, krawedzi i Scian.

3. Typy selekcji (10 minut)
* Wyjasnienie:
* Vertex Select — zaznaczanie pojedynczych punktow.
* Edge Select — zaznaczanie krawedzi miedzy wierzchotkami.
» Face Select — zaznaczanie calych Scian.
» Pokazanie ikon selekcji w gornym pasku narzedzi (lub skroty: 1, 2, 3).

* Cwiczenie: zaznaczanie réznych elementow Cube i obserwacja efektow.



4. Podstawowe operacje edycji (15 minut)

* Move (G) — przesuwanie zaznaczonego elementu.
* Scale (S) — skalowanie.
* Rotate (R) — obracanie.
 Cwiczenie:
» Zaznacz wierzcholek i przesun go (G).
* Zaznacz krawedz i obroc jq (R).

* Zaznacz Sciane i przeskaluj (S).

5. Podsumowanie i pytania (5 minut)

* Powtorzenie kluczowych skrotow i funkcji.
* Pytania od uczniow.

+ Cwiczenie: zmodyfikowa¢ Cube w kreatywny sposéb, uzywajac poznanych narzedzi.

Materialy dodatkowe

* Link do oficjalnej dokumentacji: Blender.org

* Film instruktazowy na YouTube (np. "Blender Edit Mode Basics")
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