Temat lekcji

Narzedzia Loop Cut i Extrude Region na bazie szescianu (Cube)

Cele lekcji

Cele ogolne:

* Zapoznanie uczniéow z podstawowymi technikami modelowania w Blenderze

* Rozwijanie umiejetnosSci pracy w trybie edycji siatki

Cele szczegolowe:

* Uczen potrafi wykonac ciecie petli (Loop Cut) na obiekcie typu Cube
* Uczen potrafi wyekstrudowac region siatki (Extrude Region)

* Uczen potrafi stworzy¢ prosty model 3D (np. krzesto, prosty budynek lub robotyczng
glowe)

Wymagane narzedzia

* Komputery z zainstalowanym Blenderem (zalecana wersja 3.0 lub nowsza)
* Mysz z rolka (dla wygodnej nawigacji)

* Projektor lub ekran do demonstracji

Przebieg lekcji
1. Wprowadzenie (10 min)
* Krotkie omoéwienie interfejsu Blendera
* Wyjasnienie czym sq Loop Cut i Extrude Region

» Pokaz przykladowego modelu stworzonego z uzyciem tych narzedzi

2. Czesc¢ praktyczna — modelowanie (40 min)

Krok 1: Przygotowanie sceny
* Usun domyslng kamere i Swiatto (opcjonalnie)
* Pozostaw Cube jako bazowy obiekt
Krok 2: Loop Cut
* Przejdz do trybu edycji (Tab)
* Wybierz narzedzie Loop Cut (Ctrl1 + R)

* Wykonaj poziome i pionowe ciecia (np. 2 w kazdg strone)



» ZatwierdzZ ciecia i przesun je, aby uzyskac pozadany podziat

Krok 3: Extrude Region
* Zaznacz wybrane regiony (np. Srodkowe sciany lub gérne powierzchnie)
* Uzyj E (Extrude) i przesun regiony w osi Z lub X/Y

* Uczniowie moga tworzy¢ np. nogi krzesta, wiezyczki budynku, uszy robota

Krok 4: Kreatywna modyfikacja

* Zache¢ uczniow do dodania kolejnych Loop Cutow i ekstrudowania réznych regionow

* Mozna dodac prosty materiat lub kolor

3. Podsumowanie i prezentacja prac (10 min)

* Uczniowie pokazuja swoje modele
* Omowienie trudnosci i ciekawych rozwigzan

* Krotkie pytania sprawdzajqce zrozumienie narzedzi

Cwiczenie
Stworz wilasny model 3D (np. robotyczng reke lub prosty mebel) z uzyciem Loop Cut i Extrude
Region. Zapisz plik . blend i przynie$ na nastepna lekcje.

Wskazowki dla nauczyciela

* Zachecanie uczniow do eksperymentowania z roznymi ksztattami

» Jesli uczniowie sg bardziej zaawansowani, mozna wprowadzi¢ narzedzia
Inset Faces lub Bevel
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